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A. PENGANTAR 
Pada pertemuan ini mahasiswa diharapkan telah mengerti dengan cermat apa yang telah diajarkan pada pertemuan-pertemuan sebelumnya. Pertemuan ini berisi review dan Tanya jawab proyek yang akan dipersentasikan pada pertemuan terakhir. Pada pertemuan terakhir ini masih melanjutkan presentasi akhir proyek yang telah dikerjakan pada pertemuan-pertemuan sebelumnya.
B. KOMPETENSI DASAR 
1. Mahasiswa memahami seluruh materi yang telah diberikan.
2. Mahasiswa memahami langkah-langkah dalam perancangan antarmuka yang futuristic. 
C. KEMAMPUAN AKHIR YANG DIHARAPKAN 
1. Mahasiswa mampu menganalisis pekerjaan dan masalah yang terjadi
2. Mahasiswa mampu merancang konsep desain interface
3. Mahasiswa mengetahui desain yang sesuai dengan kebutuhan user. 
D. KEGIATAN PEMBELAJARAN 
1. Pembelajaran diselenggarakan untuk memahami materi  dengan pendekatan discovery learning dan instructional learning, project base learningdan cooperative learning.
2. Untuk materi 1 mahasiswa mempelajari materi mengenai konsep varians  selama 60 menit
3. Selanjutnya selama 90 menit, mahasiswa menghitung besarnya varians dari masing-masing jenis varians berdasarkan data yang telah disediakan.
E. MATERI BELAJAR  
Merupakan rangkuman dari pertemuan-pertemuan sebelumnya.

F. Evaluasi Belajar 
Presentasi dan Tanya jawab dari presentasi akhir proyek yang dipresentasikan oleh setiap grup.



























