
Materi 3 (Pertemuan 4) 

StatefulWidget dan setState, dan pubspec.yaml 

1. StatefulWidget dan setState 

Jika StatelessWidget adalah untuk membuat widget tetap, maka StatefulWidget 

dapat membuat widget dinamis dan dapat dibuat menjadi interaktif dengan user. 

StatefulWidget dapat menggunakan method setState yang berisi logic untuk mengubah 

atau menyeting keadaan (state) sesuai yang diinginkan. Flutter menyediakan snippet untuk 

membuat/auto-complete widget. Untuk Stateful, Anda bisa menulis stf.  

 

Beberapa widget dapat berjalan maksimal dengan Stateful, seperti widget-widget 

animasi. 

2. pubspec.yaml 

pubspec.yaml adalah file yang telah disediakan 

flutter sebagai media manager developer. Jika Anda 

ingin mengimport gambar atau typeface/font baru, maka 

Anda harus memasukkannya ke dalam pubspec.yaml ini. 

 

 

 

 

 

 



 

default pubspec.yaml (spot yang akan diedit) 



 

pubspec.yaml yang telah diedit sesuai keperluan 

Selain untuk asset gambar dan typeface font, pubspec.yaml juga menampung 

library yang ingin kita gunakan. Library dapat anda cari pada laman pub.dev/flutter.  

Default Setelah diisi 

 

 

 

 



Untuk menambahkan library yang diinginkan, pada VS Code Anda dapat 

mengunduh extention bernama Pubspec Assist. Lalu buka file pubspec.yaml dan gunakan 

shortcut ctrl+shift+p. Akan muncul pilihan seperti dibawah.  

 

Lalu masukkan keyword yang Anda inginkan (berdasarkan dari pub.dev). Pastikan 

Anda terkoneksi dengan jaringan internet. 

 

Dan library yang Anda inginkan akan secara otomatis tertulis di pubspec beserta 

versinya. 

 

Berbeda dengan VS Code, 

pada Android Studio Anda harus 

menulis manual berserta versinya 

atau meng-copy dari pub.dev 

langsung. 

 

 

 



Perlu diperhatikan bahwa pubspec.yaml menggunakan indent. Disarankan hanya 

menghapus pagar atau menggunakan bantuan shortcut ctrl+/ pada baris yang ingin 

digunakan (gambar, typeface font atau library). Setelah selesai mengedit, save file dan 

Flutter akan menjalankan perintah flutter pub get untuk mendapatkan paket yang diminta. 

Untuk get library diharuskan terkoneksi dengan jaringan internet. 

Contoh aplikasi Stateful Widget 

  

 

 

 



Bonus, Drawer 

 

 

Contoh source code 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 


