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A. Kemampuan Akhir Yang Diharapkan 

Setelah mempelajari modul ini, diharapkan mahasiswa mampu :
1. Menguraikan visi dan misi Universitas Esa Unggul
2. Pengenalan metode dkv
B. Uraian dan Contoh  

1. Visi dan Misi 

Universitas Esa Unggul mempunyai visi menjadi perguruan tinggi kelas dunia berbasis intelektualitas, kreatifitas dan kewirausahaan, yang unggul dalam mutu pengelolaan dan hasil pelaksanaan Tridarma Perguruan Tinggi. Untuk mewujudkan visi tersebut, maka Universitas Esa Unggul menetapkan misi-misi sebagai berikut :
a. Menyelenggarakan pendidikan tinggi yang bermutu dan relevan
b. Menciptakan suasana akademik yang kondusif
c. Memberikan pelayanan prima kepada seluruh pemangku kepentingan 

2. Topik Perkuliahan

Fase 5: IMPLEMENTASI
Untuk siswa desain grafis, eksekusi berarti mencetak solusi seseorang pada printer rumah atau menampilkannya di layar ke instruktur seseorang atau membuat mock-up, seperti paket

rancangan. Dalam pengaturan profesional, menerapkan solusi desain seseorang mengambil berbagai bentuk tergantung pada jenis format dan apakah format tersebut dicetak, berbasis layar, atau lingkungan. Sangat sering, para desainer terus menekan untuk memastikan keakuratan dan dapat bekerja sama dengan printer.

Pada Gambar 4-10, Anda melihat beberapa langkah yang terlibat dalam memproduksi dan mencetak. Brainforest berkomentar bahwa tujuan mereka untuk klien pro bono Gilda's Club Chicago adalah

. . . untuk menyebarkan berita tentang tempat khusus ini di mana fokusnya adalah hidup dengan kanker. Kami melamar, dan memenangkan, ide-ide sappi bergengsi Itu hal hibah yang memungkinkan Brainforest untuk mengembangkan, mencetak, dan mendistribusikan 5.000 orang dengan kanker payudara, atas nama klub. Karya ini memenangkan beberapa penghargaan industri desain dan telah digunakan sebagai model untuk klub gilda dan yayasan pendukung kanker lainnya di tingkat nasional.

Produksi, juga disebut prepress digital, termasuk menyiapkan file digital menggunakan perangkat lunak standar industri, mengumpulkan semua foto dan / atau ilustrasi yang diperlukan dan memindainya, menyiapkan folder font dan folder gambar, proofreading (dengan atau tanpa klien), dan menindaklanjuti dengan bekerja dengan printer atau perancang web. Desainer grafis tingkat pemula sering menyiapkan file digital untuk printer dan menyiapkan file digital untuk diunggah ke web. Perancang harus membuat file digital yang teliti dan memberikan instruksi eksplisit kepada printer, memilih kertas, memeriksa bukti laser dan bukti prepress lainnya, dan mengirimkan pekerjaan itu kepada klien.

Keterampilan teknis yang dibutuhkan seseorang untuk membuat sebuah comp agak berbeda dari yang dibutuhkan untuk menyiapkan file untuk printer. Banyak siswa dan perancang bekerja di peranti lunak pencitraan atau menggambar untuk membuat komputer. Untuk printer, hampir semua file harus disiapkan dalam program tata letak, Adobe InDesign®, atau Adobe Acrobat ™. (Dengan biaya, sebagian besar printer dapat memperbaiki file Anda.) Anda harus belajar mempersiapkan dan memberi label file dengan benar. Ikuti kursus persiapan digital dan pengembangan web. Tutorial juga tersedia online
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