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	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER GANJIL 2016/2017

	PROGRAM STUDI GURU SD FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

	UNIVERSITAS ESA UNGGUL

	

	Mata Kuliah
	:
	Pengembangan Media Belajar
	Kode MK
	:
	PSD 314

	Mata Kuliah Prasyarat
	:
	-
	Bobot MK
	:
	2 SKS

	Dosen Pengampu
	:
	Oktian Fajar Nugroho
	Kode Dosen
	:
	7587

	Alokasi Waktu
	:
	14 pertemuan x 100 menit

	Capaian Pembelajaran
	:
	1. Mahasiswa mampu menguraikan dan mengkaji secara konseptual mengenai penggunaan media belajar, jenis, prinsip dan karakteristik media belajar, dan merancang storyboard
2. Mahasiswa mampu mengembangkan media pembelajaran berbasis animasi yang kreatif dan interaktif

	
	
	m

	SESI
	KEMAMPUAN AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	 INDIKATOR
PENILAIAN

	1
	Mahasiswa memahami cakupan materi mengenai pengembangan media belajar

	Kontrak kuliah selama satu semester
	Penjelasan mengenai kontrak kuliah selama 1 semester
Media: computer, LCD, whiteboard dan web-hybrid learning


	1. Arsyad, Azhar. 2015. Media pembelajaran. Depok: RajaGafindo Persada
2. Rohani, Ahmad. 2014.Media instrusional edukatif.  Jakarta:Rineka Cipta 
3. Sanjaya, Wina. 2007.Strategi pembelajaran berorientasi standar proses pendidikan. Jakarta: Kencana Prenada Media Group  
4. Daryanto. 2010. Media pembelajaran. Yogyakarta: Gava Media 
5. _____. Belajar Sendiri Adobe Flash Pro. Madiun: Andi

6. Agustina, Noni dan Ratnawati S. 2016. Designing Listening Learning Media Using Adobe Flash. Proceeding of SIEC

	Mendeskripsikan tujuan pembelajaran mata kuliah pengembangan media belajar dengan benar.

	2-3
	Mahasiswa mengeksplorasi media pembelajaran berbasis digital 

	Eksplorasi media pembelajaran berbasis digital (Powtoon, elektronik Mind mapping, Oxford Owl reading, dll)

	Metode: Penugasan, presentasi, demonstrasi dan diskusi

Media: computer, LCD, whiteboard dan web-hybrid learning


	1. Arsyad, Azhar. 2015. Media pembelajaran. Depok: RajaGafindo Persada
2. Rohani, Ahmad. 2014.Media instrusional edukatif.  Jakarta:Rineka Cipta 
3. Sanjaya, Wina. 2007.Strategi pembelajaran berorientasi standar proses pendidikan. Jakarta: Kencana Prenada Media Group  
4. Daryanto. 2010. Media pembelajaran. Yogyakarta: Gava Media 
5. _____. Belajar Sendiri Adobe Flash Pro. Madiun: Andi

6. Agustina, Noni dan Ratnawati S. 2016. Designing Listening Learning Media Using Adobe Flash. Proceeding of SIEC
7. www.Powtoon.com
8. www. Oxfordowl.co.uk

9. www. Ted-ed.com
	Mempresentasikan, mendemonstrasikan dan menjawab pertanyaan ketika diskusi dengan benar.

	4
	Mahasiswa mampu menjelaskan jenis, karakteristik , manfaat, prinsip dan penggunaan media pembelajaran dalam Kegiatan Belajar Mengajar
	Jenis, karakteristik , manfaat, prinsip dan penggunaan media pembelajaran dalam Kegiatan Belajar Mengajar
	Metode: Penugasan, presentasi, dan diskusi

Media: computer, LCD, whiteboard dan web-hybrid learning


	1. Arsyad, Azhar. 2015. Media pembelajaran. Depok: RajaGafindo Persada
2. Rohani, Ahmad. 2014.Media instrusional edukatif.  Jakarta:Rineka Cipta 
3. Sanjaya, Wina. 2007.Strategi pembelajaran berorientasi standar proses pendidikan. Jakarta: Kencana Prenada Media Group  
4. Daryanto. 2010. Media pembelajaran. Yogyakarta: Gava Media 


	Menjabarkan jenis, karakteristik , manfaat, prinsip dan penggunaan media pembelajaran dalam Kegiatan Belajar Mengajar dan menjawab pertanyaan ketika diskusi dengan benar.

	5-6
	Mahasiswa melakukan penelitian sederhana (mini research) untuk mengetahui analisis kebutuhan dalam mengembangkan media pembelajaran serta merancang media pembelajaran
	Penelitian sederhana (mini research) untuk mengetahui analisis kebutuhan dalam mengembangkan media pembelajaran
	Metode: observasi/ wawancara/ kuesioner, penugasan, presentasi dan diskusi
Media: computer, LCD, whiteboard dan web-hybrid learning


	1. Arsyad, Azhar. 2015. Media pembelajaran. Depok: RajaGafindo Persada
2. Rohani, Ahmad. 2014.Media instrusional edukatif.  Jakarta:Rineka Cipta 
3. Sanjaya, Wina. 2007.Strategi pembelajaran berorientasi standar proses pendidikan. Jakarta: Kencana Prenada Media Group  
4. Daryanto. 2010. Media pembelajaran. Yogyakarta: Gava Media 


	Melaporkan hasil mini research dan dan menjawab pertanyaan ketika diskusi dengan benar.

	7
	Mahasiswa mampu mengidentifikasi dan menggunakan tools dalam adobe flash  


	Pengenalan Adobe Flash sebagai aplikasi pembuatan dan pengembangan media pembelajaran 


	Penugasan membuat media berbasis animasi sederhana, presentasi dan diskusi

Media: computer, LCD, whiteboard dan web-hybrid learning


	1. Arsyad, Azhar. 2015. Media pembelajaran. Depok: RajaGafindo Persada
2. Rohani, Ahmad. 2014.Media instrusional edukatif.  Jakarta:Rineka Cipta 
3. Sanjaya, Wina. 2007.Strategi pembelajaran berorientasi standar proses pendidikan. Jakarta: Kencana Prenada Media Group  
4. Daryanto. 2010. Media pembelajaran. Yogyakarta: Gava Media 
5. _____.Belajar Sendiri Adobe Flash Pro. Madiun: Andi

	Mengaplikasikan tools dalam membuat animasi sederhana dengan benar.


	UJIAN TENGAH SEMESTER

	9-14
	Mahasiswa mampu membuat dan mengembangkan media belajar berbasis animasi dengan menggunakan adobe flash 


	Pembuatan media pembelajaran interaktif dan pemanfaatan media pembelajaran 


	Penugasan membuat proyek pengembangan media belajar berbasis animasi, presentasi dan diskusi

Media: computer, LCD, whiteboard dan web-hybrid learning


	1. Arsyad, Azhar. 2015. Media pembelajaran. Depok: RajaGafindo Persada
2. Rohani, Ahmad. 2014.Media instrusional edukatif.  Jakarta:Rineka Cipta 
3. Sanjaya, Wina. 2007.Strategi pembelajaran berorientasi standar proses pendidikan. Jakarta: Kencana Prenada Media Group  
4. Daryanto. 2010. Media pembelajaran. Yogyakarta: Gava Media 
5. _____.Belajar Sendiri Adobe Flash Pro. Madiun: Andi
	Membuat proyek pengembangan media belajar berbasis animasi yang kreatif dan interaktif.

	15-16
	UJIAN AKHIR SEMESTER (MEMPRESENTASIKAN PROSES PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN YANG TELAH DIBUAT)


Mengetahui, 
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Dr. Rokiah Kusumapradja,MHA






Noni Agustina, M.Pd.
EVALUASI PEMBELAJARAN

	SESI
	PROSEDUR
	BENTUK
	SEKOR > 77 
( A / A-)
	SEKOR  > 65
(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60
(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45
( E )
	BOBOT

	1
	Pengantar mengenai kontrak kuliah keterampilan dasar mengajar


	2-3

	Performance

	Tes lisan
	Mempresentasikan, mendemonstrasikan dan menjawab pertanyaan ketika diskusi dengan sangat baik.
	Mempresentasikan, mendemonstrasikan dan menjawab pertanyaan ketika diskusi dengan baik
	Mempresentasikan, mendemonstrasikan dan menjawab pertanyaan ketika diskusi  dengan cukup baik
	Mempresentasikan, mendemonstrasikan dan menjawab pertanyaan ketika diskusi
dengan kurang memadai
	Tidak dapat mempresentasikan, mendemonstrasikan dan menjawab pertanyaan ketika diskusi

	3 %

	4
	Performance
	Tes lisan
	Menjabarkan jenis, karakteristik , manfaat, prinsip dan penggunaan media pembelajaran dalam Kegiatan Belajar Mengajar dan menjawab pertanyaan ketika diskusi dengan sangat baik. 
	Menjabarkan jenis, karakteristik , manfaat, prinsip dan penggunaan media pembelajaran dalam Kegiatan Belajar Mengajar dan menjawab pertanyaan ketika diskusi dengan baik
	Menjabarkan jenis, karakteristik , manfaat, prinsip dan penggunaan media pembelajaran dalam Kegiatan Belajar Mengajar dan menjawab pertanyaan ketika diskusi dengan cukup baik
	Menjabarkan jenis, karakteristik , manfaat, prinsip dan penggunaan media pembelajaran dalam Kegiatan Belajar Mengajar dan menjawab pertanyaan ketika diskusi dengan kurang memadai
	Tidak dapat menjabarkan jenis, karakteristik , manfaat, prinsip dan penggunaan media pembelajaran dalam Kegiatan Belajar Mengajar dan menjawab pertanyaan ketika diskusi dengan
	2  %

	5-6
	Performance
	Tes lisan
	Melaporkan hasil mini research dan dan menjawab pertanyaan ketika diskusi dengan sangat baik.
	Melaporkan hasil mini research dan dan menjawab pertanyaan ketika diskusi dengan baik
	Melaporkan hasil mini research dan dan menjawab pertanyaan ketika diskusi dengan cukup baik
	Melaporkan hasil mini research dan dan menjawab pertanyaan ketika diskusi dengan kurang memadai
	Tidak dapat melaporkan hasil mini research dan dan menjawab pertanyaan ketika diskusi dengan
	3 %

	7
	Performance
	Tes lisan
	Mengaplikasikan tools dalam membuat animasi sederhana dengan sangat baik.

	Mengaplikasikan tools dalam membuat animasi sederhana dengan baik

	Mengaplikasikan tools dalam membuat animasi sederhana dengan cukup baik

	Mengaplikasikan tools dalam membuat animasi sederhana dengan kurang memadai

	Tidak dapat mengaplikasikan tools dalam membuat animasi sederhana dengan

	2 %

	UJIAN TENGAH SEMESTER
	30 %

	9-14
	Performance
	Tes lisan
	Membuat proyek pengembangan media belajar berbasis animasi yang kreatif dan interaktif dengan sangat baik.
	Membuat proyek pengembangan media belajar berbasis animasi yang kreatif dan interaktif dengan baik
	Membuat proyek pengembangan media belajar berbasis animasi yang kreatif dan interaktif dengan cukup baik
	Membuat proyek pengembangan media belajar berbasis animasi yang kreatif dan interaktif dengan kurang memadai
	Tidak dapat membuat proyek pengembangan media belajar berbasis animasi yang kreatif dan interaktif dengan
	8 %

	15-16
	UJIAN AKHIR SEMESTER
	40 %


Komponen penilaian :

1. Kehadiran = 10 %

2. Tugas = 20 %

3. UTS = 30 %

4. UAS = 40 %
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